
Réalisation d’une application de méteo

L’application devra avoir:




Un splash screen composer d’un gif animé d’une durée max de 4 seconde�

� un écran principal avec les informations suivantes�
� une vill�
� le jour consult�
� heure et un bouton pour rechargé le résulta�
� la températur�
� l’état du ciel : nuageux, ensoleillé etc....�
� un bouton pour pouvoir ajouter d’autre vill�
� un bouton pour changer les paramètres : langues, Celsius ou fahrenheit etc..�
� une illustration (du style graphique de votre choix, en cohérence avec le reste la 


     charte graphique ) 

         

 

nb : vous pouvez ajouter des micro animations pour les différents

éléments (pas obligatoire) dans figma (a l’aide de variants) ou de gif (animate)

UX

UI

Un écran principale : température du jour 

la possibilité de voir la température de toute la journée

la possibilité d’avoir un aperçu du reste de la semaine

gif et animations : Animate

illustrations : illustrator


prototypage : figma


