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Guide de prototypage dans Figma

Qui peut utiliser cette fonctionnalité
‘@ S'applique a toutes les équipes ou forfaits.
aa Toute personne disposant d'un accés éditeur peut créer des prototypes.

a4 Toute personne disposant d'un accés lecteur peut lire les prototypes

dans le Mode présentation.

—

Les fonctionnalités de prototypage de Figma vous permettent de créer des flux

interactifs qui explorent la fagon dont un utilisateur peut interagir avec vos designs.

Les prototypes sont un excellent moyen :

e d'obtenir un apercu des interactions et des flux utilisateur,
® de partager et itérer des idées,

¢ d'obtenir les commentaires des collaborateurs,

e de tester les interactions avec les utilisateurs,

® de présenter vos designs aux parties prenantes.

Regardez notre vidéo sur le prototypage ci-dessous. Vous pouvez également consulter

notre Playlist concernant la collaboration et le prototypage sur Youtube.

0 Figma Tutorial: Prototyping

Watch on 3 YouTube

Astuce ! Pour un flux de travail encore plus efficace, vous pouvez basculer

rapidement entre les onglets Design et Prototype a |'aide du raccourci clavier

Maj | [E].

Flux et points de départ

Avec le prototypage dans Figma, vous pouvez créer plusieurs flux pour votre prototype
sur une seule page pour prévisualiser I'ensemble du parcours et de I'expérience d'un

utilisateur dans vos designs.

Un flux est constitué du réseau de cadres et de connexions sur une seule page. Un
prototype peut tracer I'ensemble du parcours d'un utilisateur dans votre application ou
votre site Web, ou se concentrer sur un segment spécifique de celui-ci via son propre
flux. Par exemple : votre prototype couvre toutes les interactions possibles sur un site de
e-commerce. Dans le prototype, vous disposez de flux pour créer un compte, ajouter des

articles a un panier et régler.

Figma crée un point de départ de flux lorsque vous ajoutez votre premiére connexion
entre deux cadres. Il existe d'autres fagons d'ajouter un point de départ de flux a votre

prototype :

e En ayant sélectionné le cadre de départ, cliquez sur la section | + | dans le Point de

départ du flux de la barre latérale droite.

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le cadre, puis cliquez sur Ajouter un

point de départ.

¢ Dupliquer un cadre avec un point de départ existant.

Lorsqu'il est temps de tester vos designs, vous pouvez partager l'intégralité du prototype

ou copier le lien vers un point de départ du flux.

Pour en savoir plus sur les points de départ et les flux 2>

Remarque : Un cadre de premier niveau peut faire partie de plusieurs flux, mais
ne peut avoir qu'un seul point de départ. Les cadres imbriqués dans un cadre de
départ de premier niveau peuvent avoir des connexions qui permettent a
l'utilisateur de naviguer dans plusieurs flux. Par exemple, les boutons Se
connecter et S'inscrire peuvent étre imbriqués dans le méme cadre de point de
départ, puis étre connectés a des cadres dans des flux distincts pour chaque

expérience.

Créer des connexions

1. Sélectionnez la zone interactive pour la connexion.
2. Cliquez sur ® pour créer la connexion.
3. Faites-le glisser vers la destination.

4. S'iln'y a pas de connexions existantes, Figma fera du premier cadre un point de

départ.
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Astuce ! Vous pouvez créer des connexions a partir de plusieurs objets vers le
méme cadre de destination en méme temps, ce qui vous permet d'économiser du
temps et de I'énergie lors de I'élaboration de vos flux de prototypes. Pour ce faire,

sélectionnez plusieurs zones interactives de départ sur votre canevas, puis

cliquez sur ® |I'icone et faites-la glisser vers la destination.

En savoir plus sur la création et la modification des connexions groupées =

Créez des interactions et des animations

1. Ouvrez I'onglet Prototype dans la barre latérale située a droite
2. Ajoutez des interactions

3. Définissez les détails de I'interaction

4. Appliquez une animation

5. Visualisez I'Apercu de votre animation
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Régler les parameétres du prototype
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En savoir plus sur le prototypage

Lancez-vous

® Créez les interactions et I'animation du prototypes
e Sélectionnez un point de départ pour votre prototype
® Personnalisez votre appareil de prototype

® Actions, déclencheurs et animations du prototype

Interactions avancées

e Créer des superpositions dans vos prototypes

® Créez des animations avancées avec I'Animation automatique

® Interactions de défilement du prototype avec options de défilement
e Ajouter une vidéo a des prototypes

e Ajouter des GIF animés a des prototypes

Partager et collaborer

e Afficher les connexions de prototype

Définir les options du mode présentation du prototype

Partager votre prototype

Afficher les prototypes sur un appareil mobile

Faire des commentaires sur des prototypes

Glossaire

® Une zone interactive est I'endroit ou l'interaction a lieu. Elle peut étre n'importe
quel objet dans le cadre d'origine, par exemple un lien, un bouton, une image ou une

icone, etc

¢ |es Connexions sont les fleches bleues ou « nouilles » qui relient la zone interactive
a la destination. Nous appliquons les paramétres d'interaction et d'animation via la

connexion.

¢ Un flux est le réseau de cadres connectés qui forment un chemin a travers un
prototype. Chaque flux posséde son propre point de départ. Plusieurs flux peuvent

exister dans un prototype.

® Le point de départ est le premier cadre d'un flux. Définissez plusieurs points de

départ pour afficher différents flux du prototype dans le mode présentation.

® Le déclencheur détermine le type d'interaction avec la zone interactive susceptible
de faire progresser le prototype. Il peut s'agir d'une interaction avec la souris ou
une interaction tactile, par exemple un tapotement, un glisser-déplacer, un clic, un

survol, etc.

® La destination est I'endroit ou la transition se termine. Il doit s'agir d'un cadre de
premier niveau, un cadre qui est ajouté directement au canevas, et non d'un objet
dans un cadre. Si nous pensons passer de A a B, A est la zone interactive et B est la

destination.

® ['action définit le type de progression du prototype. Par exemple, I'action peut étre

de naviguer vers un autre cadre ou d'ouvrir une URL externe.

® Les parameétres d'animation déterminent la fagon dont le prototype se déplace d'un
cadre a l'autre. Vous pouvez contrdler le type d'animation, ainsi que la vitesse et la

direction.

® Une transition est le type d'animation. Cette option définit la maniere dont I'action

se déplace vers la destination.

e Ladirection contrdle la direction d'origine de la transition. Choisissez entre

gauche, droite, haut ou bas.

® |adurée contrdle le temps nécessaire pour terminer I'animation. Plus la durée est
courte, plus la transition est rapide. Sélectionnez une durée comprise entre 1 ms et

10 000 ms (10 secondes).

e |'Atténuation affecte I'accélération de I'animation, c'est-a-dire si elle démarre
lentement ou rapidement. Cela vous permet de créer des animations plus

naturelles.

® Les Superpositions sont des cadres qui apparaissent au-dessus de I'écran ou du
cadre actuel. Vous pouvez utiliser des superpositions pour créer des infobulles, des

menus interactifs, des alertes ou des confirmations.

® Les Options de défilement vous permettent de définir la fagcon dont votre
prototype réagit au défilement. Cela vous permet de créer des interactions
utilisateur plus avancées, par exemple des carrousels, des galeries ou des cartes

interactives.

® Choisissez I'appareil qui s'affiche lors de la présentation de votre prototype.

Définissez I'appareil et le modéle.

® La couleurde lI'arriere-plan vous permet de définir la couleur a l'arriere-plan de

votre prototype.

e Sivous disposez d'un prototype avec cadres portrait et paysage, vous pouvez
sélectionner une orientation. L'orientation est définie pour I'ensemble du prototype.
Il n'est pas possible de basculer entre les modes portrait et paysage dans un

prototype.

® Un apergu vous montrera |'aspect ou le fonctionnement du prototype. Nous vous

proposons des apercus des animations et des parametres d'appareil du prototype.

Cet article vous a-t-il été utile ?
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