Meilleures pratiqgues pour la conception
d'icbnes d'application

Simplicité et concentration : Limitez votre
design a un élément principal, tel qu'un
logo, un symbole ou un personnage.
Evitez le texte : N'incluez pas de mots ou
de texte ; ils deviennent illisibles a des
tailles réduites (la seule exception est une
lettre de marque unique).

Palette de couleurs : Utilisez des couleurs
vives et limitées (2-3 maximum) pour
garantir un contraste éleve et une visibilité
contre des themes clairs et sombres.
Evolutivité : Testez le design & 60x60
pixels pour vous assurer qu'il reste clair sur
I'écran d'un appareil, méme si le fichier de
production doit étre de 1024x1024 pixels.
Evitez les détails d'arriére-plan : Evitez les
motifs complexes ou les détails lourds en
arriere-plan qui peuvent encombrer le
design.

Spécificités de la plateforme :

IOS : N'incluez pas de rayons de coins ;
Apple appliguera automatiguement un
masque pour les arrondir.

Android : Utilisez des icones adaptatives,
congues pour s'adapter a plusieurs formes
(carré, cercle, squircle).

Le test du plissement : Plissez les yeux sur
votre design ; si les détails disparaissent
dans une masse insignifiante, il est trop
complexe.

Pourquoi ces pratiques sont importantes
Ces directives visent a faire ressortir votre
application dans des magasins
d'applications encombrés. Les suivre
garantit que votre application est
meémorable, instantanément
compréhensible et ne semble pas
encombrée ou amateur sur un écran
d'accueill.

Attributs

L'illustration d'une icbne peut occuper tout
I'espace de I'élément visuel. Cela dit, vous
pouvez également concevoir un élément
d'illustration, tel qu'un logo, et le
positionner sur la grille de repere. Lorsque
vous placez votre illustration, utilisez les
lignes de repere en guise de référence, et
non comme une regle absolue.

Lorsque vous créez une illustration, veillez
a ce gu'elle respecte les conditions
suivantes :

e Taille finale : 512 x 512 px

e Format : PNG 32 bits

e Espace de couleurs : sRVB

e Taille maximale du fichier : 1 204 Ko

o Forme : carré plein (Google Play gere le
masquage de maniere dynamique).
L'arrondi sera équivalent a 20 % de la
taille de l'icOne.

e Ombre : aucune (Google Play gere les
ombres de maniere dynamique). Pour
ajouter des ombres a votre illustration,
consultez la section "Ombres" ci-
dessous.



