CONCEPTION D'UN SITE WEB ONE PAGE

RESTAURANT

1. Présentation du projet
Le projet consiste en la conception d'un site web one page pour un restaurant, avec une
approche moderne.
L'objectif principal est de :
« Valoriser l'identité et I'univers du restaurant
« Présenter clairement les menus
« Renforcer la crédibilité de I'établissement
e Faciliter la prise de contact
La conception sera réalisée sur Figma, en utilisant une méethodologie basée sur :
e Auto Layout
Composants réutilisables
Variants
Styles globaux (couleurs & typographies)
Systéme responsive

2. Objectifs stratégiques
Objectifs business
o Augmenter la visibilité du restaurant
« Inciter a la réservation
o Mettre en avant les menus et spécialités
o Améliorer Iimage de marque
Objectifs UX
» Navigation intuitive
e Lecture fluide et hiérarchisée
e Parcours utilisateur simple et efficace

3. Structure du site (Architecture One Page)

Le site sera structuré en sections distinctes avec navigation par ancres internes :

1. Hero Header : devra contenir une animation au choix

2. bouton : Nos Menus

3. bouton : A propos de nous

4. bouton : Contact

5. Footer

La barre de navigation sera fixe (sticky) afin de faciliter I'acces aux différentes sections.

4. Détail des sections

4.1 Hero Header
Objectif : Créer un impact visuel fort et positionner immédiatement l'identité du
restaurant.
Contenu :
e Image de fond immersive (restaurant ou plat signature)
» Logo cliquable (renvoi vers le haut de page)
e« Nom du restaurant
e Slogan
e Bouton Call-To-Action (ex : “Découvrir nos menus”)
Navigation intégrée :
e Logo / Home (retour au header)
e Nos Menus
« A propos de nous
+ Contact
Le bouton Home ou le logo doit rediriger vers le Hero Header via ancre interne.

4.2 Section “Nos Menus”
Objectif : Présenter l'offre de maniére claire et attractive.
Structure :

o Titre de section : Nos menus

e Grille de cartes (menu cards)
Chaque carte comprend :

e Image

¢ Nom du menu

e Description courte

e Prix

e Bouton (commander )
Systeme de conception dans Figma :
Les cartes seront construites via :

o Auto Layout vertical

o Composants principaux

 Variants (ex : Menu Standard / Premium / Spécial) boutons etc...

o Espacements cohérents

» Contraintes responsives : auto layout
Responsive :

o Desktop : 3 colonnes

o Tablet+—2-colonnes

o Mobile—3-colonne

4.3 Section “A propos de nous”
Objectif : Renforcer la dimension humaine et authentique.
Contenu :
e Titre
» Image (restaurant, équipe ou chef)
« Texte narratif (histoire, valeurs, spécialités, possible faux texte ou IA)
« Eléments différenciants (année de création, spécialité, engagement)
Layout recommandé :
o Desktop : Image a gauche / Texte a droite

» Mobile—EmpHementvertieat

4.4 Sectiton “On reste en Contact”
Objectif : Générer des prises de contact et réservations et envoie de newsletter.
Contenu :
e Titre : “On reste en contact”
o Formulaire :
¢ Nom
e Email
» Message
e case a cocher :inscription a la newsletter foodtruck
e Bouton “Envoyer”
Informations complémentaires : hors formulaire
e Adresse du restaurant
e Téléphone
e Email
» Horaires d'ouverture
o Carte intégrée (optionnel)

4.5 Footer

e adresse

e Réseaux sociaux
» (Mentions légales)
o Copyright

5. Direction Artistique

La direction visuelle sera définie selon le positionnement du restaurant : exemples
Style Gastronomique

« Couleurs sombres (noir, anthracite)

« Accent doré ou cuivré

« Typographie élégante (Serif raffinée)
Style Moderne / Urbain

« Contrastes marqués

« Typographie bold

e Photos dynamiques
Style Naturel / Bio

» Palette verte et beige

« Texture legere

« Atmosphere lumineuse

6. Spécifications Techniques (Figma)
Organisation des fichiers

« Nommage structuré des frames et composants
 Utilisation de Styles globaux
Composants a créer :
e Boutons
e Menu Card
e Champs de formulaire

Contraintes techniques :
e Grille 12 colonnes (desktop)
o Systéme d'espacements cohérent (8pt system recommandé)
o Auto Layout sur toutes les sections
e Responsive design intégré dés la conception

7. Dimension
o Desktop : 1440px
¢ Desktop : 1920px

8. Livrables
» Maquettes haute fidélité (Desktop, Tablet, Mobile)
e Systéme de composants structuré
o Prototype interactif (navigation par ancres)
 Fichier Figma organisé et prét pour développement

9. Indicateurs de réussite
e Navigation fluide
o Hiérarchie visuelle claire
o Mise en valeur des menus
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